PROGRAMLAMA TEMELLERI DERSI

MODUL ADI SURESI
KODLAMAYA HAZIRLIK 40/32
BASIT KODLAR 40/32
KONTROL DEYIMLERI 40/32
METOTLAR 40/32




DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI PROGRAMLAMA TEMELLERI
ALAN BiLiSIM TEKNOLOJILERI
MESLEK/DAL ALAN ORTAK

DERSIN OKUTULACAGI 10. SINIF

SINIF/YIL

ONERILEN SURE

Haftalik 4 Ders Saati (Teknik Lise ve Anadolu Teknik
Liselerde 3 Ders Saati)

DERSIN AMACI

Bu ders ile dgrenciye; programlama ile ilgili temel
kavramlari taniyarak kodlama &ncesi hazirliklari
yapabilme, basit kodlar yazabilme, kontrol deyimlerini
kullanabilme ve alt programlarla calisma yeterliklerinin
kazandiriimasi amaclanmaktadir.

DERSIN TANIMI

Programlamanin temeli olan kodlama 6ncesi hazirlik,
basit kodlar, kontrol deyimleri ve alt programlarla ile
ilgili konularda gerekli bilgilerin verildigi derstir.

DERSIN ON KOSULLARI

Bu ders 6n kosul yoktur.

DERS iLE
KAZANDIRILACAK
YETERLIKLER

Bu dersin sonunda;
1. Kodlama 6ncesi hazirliklari yapmak
2. Basit kodlar yazmak
3. Kontrol deyimlerini kullanmak
4. Metotlarla ¢alismak
yeterlikleri kazandirilacaktir.

DERSIN iGERIGI

1. Programlamanin yapi taglari
2. Algoritma ve akig diyagrami
3. Programlama yazihmi

4. Degigkenler ve sabitler

5. Operatorler

6. Karar kontrol deyimleri

7. Dongu deyimleri

8. Diziler

9. Metotlar

10. Hazir metotlar

ile ilgili konularini igermektedir

YONTEM VE TEKNIKLER

Bireysel ogretimi destekleyecek sekilde; Anlatim,
gOstererek yaptirma, problem ¢dzme, soru-cevap,
grup calismasi, beyin firtinasi, uygulama vb. yontem
ve teknikleri uygulanabilir.

EGITiM OGRETIM
ORTAMI VE DONATIM

Ortam: Bilisim teknolojileri laboratuari, isletme ortami.
Donanim: Projeksiyon, bilgisayar vb. saglanmalidir.

OLGME VE
DEGERLENDIRME

Milli Egitim Bakanhig Orta Ogretim Kurumlari Sinif
Gecme ve Sinav Yonetmeligi'ne uygun olarak modul
ve ders sonunda dlgme araglar kullanilarak élgme ve
degerlendirme yapilacaktir.




1. Milli Egitim Bakanligina bagh egitim kurumlarina
o6gretmen olarak atanacaklardan atamalarina esas
olan alanlar ile mezun olduklari yuksekogretim
programlari ve aylik karsiligi okutacaklari derslere
iliskin cizelgeye uygun olanlar gérev almalidir.

2. Programin uygulanmasinda gerektiginde alaninda
sektor deneyimi olan usta Ogretici, teknisyen ve
meslek elemanlarindan yararlanilabilir.

EGITIMCILER

Diger alan ogretmenleri, Universiteler, sosyal ortaklar,
sivil toplum kuruluglari, ¢evrede bulunan igletmeler,
6zel, kamu kurum ve kuruluglaridir.

iSBIRLIGI YAPILACAK
KURUM VE KURULUSLAR




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BILISIM TEKNOLOJILERI

MESLEK/DAL : ALAN ORTAK

DERS : PROGRAMLAMA TEMELLERI

MODUL : KODLAMAYA HAZIRLIK

KODU 1 482BK0123

SURE : 40/32

ON KOSUL : Bu modiil icin &n kosul yoktur.

ACIKLAMA . Uygulamali olarak laboratuar ortaminda iglenmelidir.

OGRETIM YONTEM

VE TEKNIKLERI . Ogretim yéntem ve teknikleri olarak, anlatim, gostererek
yaptirma, problem ¢bézme, soru-cevap, grup c¢alismasi,
uygulamali ¢alisma, arastirma ve bireysel 6gretim yontem
ve teknikleri uygulanabilir.

GENEL AMAC . Ogrenci bu modil ile gerekli ortam saglandiginda;
programlamanin kodlama oncesi hazirliklarini
yapabilecektir.

AMACLAR :
1. Program yazmaya hazirlik yapabilecektir.
2. Algoritma ve akis diyagrami hazirlayabilecektir.
3. Programlama dili yazilimi ile calisabilecektir.
ICERIK

1. PROGRAMLAMANIN YAPI TASLARI

1.1. Bilgisayarin Calisma Mantigi
1.1.1. Makine Dili
1.1.2. Ikili Sayi Sistemi
1.1.3. Derleyici
1.2. Yazilm
1.2.1. Bir Yazilimda Olmasi Gereken Temel Ozellikler
1.2.2. Yazilim Cesitleri
1.3. Programlama Araglari
1.3.1. Programlama Dili
1.3.2. Programlama Dili Cesitleri

2. ALGORITMA VE AKIS DIYAGRAMI

2.1. Algoritma Yazim Asamalari
2.1.1. Problemi Tanimlama
2.1.2. Problemi Gelistirme



2.1.3. Sisteme Uyumlulugunu Tespit Etme (Girdi-Cikti Belirleme)
2.1.4. Coézimu Kagit Uzerinde Gosterme (Prototip Olusturma)
2.1.5. C6zimi Deneme (Trace)
2.1.6. Cozumu Gelistirme
2.1.7. Olusabilecek Hatalar

2.2. Akis Diyagrami
2.2.1. Akis Diyagrami Sekilleri

3. PROGRAMLAMA YAZILIMI

3.1. Programlama Yaziliminin Araylizu
3.1.1. Baslangi¢ Sayfasi
3.1.2. Solution Explorer Paneli

OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrenci, asagidaki performans élcitlerini yerine getirecektir.
A. PROGRAMLAMANIN YAPI TASLARI

1. Bilgisayarin ¢alisma mantigini yazil /s6zlu / gorsel olarak aciklar.
2. Yazihmda olmasi gereken temel 6zelliklere gore yazilim gesitlerini yazih /s6zIG /
gorsel olarak agiklar.

B. ALGORITMA VE AKIS DIYAGRAMI

1. Algoritma yazim asamalarini yazili /sézlu / gorsel olarak aciklar.
2. Bir problemin ¢dézUmunu algoritma kullanarak yapar.

3. Akis diyagrami sekillerini yazil /s6zIG / gbrsel olarak agiklar.

4. Bir problemin ¢ézimuni akis semalari kullanarak yapar.

C. PROGRAMLAMA YAZILIMI

1. Programlama yazilimini baslatir.
2. Programlama yazilimini kullanarak bir konsol uygulamasi hazirlar.
3. Solution Explorer panelini kullanarak dosyalari duzenler.

Programda kazandiriimasi amaglanan “Kodlama o6ncesi hazirlik yapmak”
yeterligine ait performans kriterlerinin degerlendiriimesinde asagidaki dlgme ve
degerlendirme yéntemlerinden;

Birey/6grenciden beklenen davranigsin Ozelliklerine iliskin detayli bilgileri ve
ogrenci performansinin eksikliklerinin  belirlenmesi amaciyla uygulamaya
yonelik kontrol listeleri teknigi,
Birey/Ogrencilere 6gretilen bilgi ve becerileri kazanip kazanmadigini, bu bilgi ve
becerileri gunluk yagsamla da iligkilendirebildiklerini ortaya koyan proje odevleri
teknigi,
Birey/Ogrencilere ¢ok sayida davranig ve becerinin kisa siirede kazandiriimasi,
daha c¢ok bilgi, zihinsel beceri ve yetenegin o6lclimesi icin gcoktan segmeli, klasik
sinav, vb.

teknikler kullanilabilir.



ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI ALAN ORTAK is Temel Programlama islemleri yapmak
ISLEM NUMARASI 1 ISLEMIN ADI | Program yazmaya hazirlik yapmak
YETERLIK Kodlama éncesi hazirlik yapmak
ORTAM (Ara¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar) Bilgisayar, Programlama dili yazilimi
ISLEMIN STANDARDI Yazilacak programa uygun programlama dilini segmek
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1. Programlama araglarini 1. PROGRAMLAMANIN YAPI 1. Yazilimda olmasi gereken temel | 1. Lisansh yazilim kullanmak
kullanmak TASLARI Ozellikleri kullanmak 2. Programlama dili galisma
2. Yazihmda olmasi gereken temel 1.1. Bilgisayarin Calisma 2. Programlama dili yazilimini mantiginin farkinda olmak
nitelikleri yazilim igerisinde Mantigi secmek
kullanmak 1.1.1. Makine Dili
3. Yazilacak koda goére yazilim 1.1.2. Ikili Sayi Sistemi
dilini segmek 1.1.3. Derleyici
1.2. Yazilim

1.2.1. Bir Yazilimda
Olmasi Gereken
Temel Ozellikler

1.2.2. Yazihm Cesitleri

1.3. Programlama Araglari

1.3.1. Programlama Dili

1.3.2. Programlama Dili
Cesitleri

SURE: islemin yapilma siiresi: 30 dakika islemi dgrenme sliresi: 8 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildidini test eden ve islem basamaklar ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz.




ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI ALAN ORTAK iS Temel Programlama iglemleri yapmak
ISLEM NUMARASI 2 ISLEMIN ADI | Algoritma ve akis diyagrami hazirlamak
YETERLIK Kodlama 6ncesi hazirlik yapmak
ORTAM (Ara¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar) Bilgisayar, Programlama dili yazilimi
ISLEMIN STANDARDI Ozellikleri verilen igin algoritmasinin ve akis diyagraminin hazirlanmasi
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1. Problem tanimini yapmak 2. A!_GORiTMA VE AKIS 1. Algoritma hazirlamak 1. Olusabilecek tim olasiliklar
2. Cozim yollari Gretmek DIYAGRAMI 2. Akis diyagrami hazirlamak degerlendirmek
3. Olusabilecek mantiksal hatalari 2.1.Algoritma Yazim Agamalar 3. Problem ¢éziimiinde algoritma | 2. En uygun yontemle sonuca
gidermek 2.1.1.Problemi Tanimlama ve akig diyagramini beraber ulagmak
4. Akis diyagramini sekillerini 2.1.2.Problemi Geligtirme kullanmak 3. Algoritmanin okunurluguna
kullanmak 2.1.3.S|ste_me Uyuml_ulu_gunu dikkat etmek
5. Akis diyagramini algoritma ile Tespit Etme (Girdi-Cikt 4. Akis diyagrami sekillerinin

Belirleme) : L
2.1.4.Coziimii Kagit Uzerinde ifadelerinin farkinda olmak

Gosterme (Prototip
Olusturma)
2.1.5.C6zim0u Deneme

(Trace)
2.1.6.C6zumu0 Gelistirme
2.1.7.0lusabilecek Hatalar

2.2.Akig Diyagrami
2.3. Akig Diyagrami Sekilleri

beraber kullanmak

SURE: islemin yapilma siiresi: 30 dakika islemi dgrenme siiresi: 16 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve islem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz.




ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI ALAN ORTAK is Temel Programlama islemleri yapmak
ISLEM NUMARASI 3 ISLEMIN ADI | Programlama dili yazilimi ile galismak
YETERLIK Kodlama 6ncesi hazirlik yapmak
ORTAM (Ara¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar) Bilgisayar, Programlama dili yazilimi
ISLEMIN STANDARDI Programlama dili yazilimini etkili ve verimli sekilde kullanmak
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1. Bilgisayara kurulmus olan 3. PROGRAMLAMA YAZILIMI 1. Programlama dili yazilimini 1. Olugabilecek tim olasiliklar
programlama dili yazilimini 3.1. Programlama Yaziliminin isletim sisteminden bagslatmak degerlendirmek
baslatmak Arayuzi 2. Baslangi¢ sayfasini etkin 2. Konsol uygulamasi
2. Baslangi¢ sayfasini kullanmak 3.1.1. Baslangi¢ Sayfasi sekilde kullanmak islemlerinde dikkat etmek
3. Yeni bir konsol uygulamasi 3.1.2. Solution Explorer 3. Konsol uygulamalari i¢in temel
baslatmak Paneli islemleri yapmak
4. Konsol uygulamasini 4. Solution Explorer panelini etkin
kaydetmek bir sekilde kullanmak
5. Kaydedilmis konsol
uygulamasini agmak
6. Konsol uygulamasini
calistirmak
7. Solution Explorer panelini
kullanmak
SURE: islemin yapilma siiresi: 30 dakika islemi 6grenme siiresi: 8 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve islem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz. Programlama dili yaziliminda konsol uygulamasini kullanmaya 6zen gdsteriniz.




MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BILISIM TEKNOLOJILERI

MESLEK/DAL : ALAN ORTAK

DERS : PROGRAMLAMA TEMELLERI

MODUL : BASIT KODLAR

KODU 1 482BK0122

SURE : 40/32

ON KOSUL : “Kodlamaya Hazirlik” modulinid tamamlamis olmak.
ACIKLAMA : Uygulamali olarak laboratuar ortaminda islenmelidir.

OGRETIM YONTEM
VE TEKNIKLERI

. Ogretim yontem ve teknikleri olarak, anlatim, gdstererek
yaptirma, problem ¢bézme, soru-cevap, grup c¢alismasi,
uygulamali ¢alisma, arastirma ve bireysel 6gretim yontem
ve teknikleri uygulanabilir.

GENEL AMAC . Ogrenci bu modilil ile gerekli ortam saglandiginda; temel
programlamada basit kodlar yazabilecektir.

AMACLAR :
1. Degisken ve sabit kullanabilecektir.
2. Operatoérleri kullanabilecektir.

ICERIK

1. DEGISKENLER VE SABITLER

1.1. Degigkenler

1.2. Degiskenleri isimlendirme Kurallari

1.3. Veri tipleri
1.4. Sabitler

1.5. Atama islemi
1.6. Cikis islemleri
1.6.1. Bir metin ifadesini ekrana yazdirma
1.6.2. ilk deger atanan degisken degerini ekrana yazdirma
1.6.3. Formath cikis islemleri
1.7. Girig islemleri
1.7.1. Klavyeden degiskene deger atama
1.8. Girig-gikig islemleri hata mesaijlari
1.9. Agiklama Satirlar

OPERATORLER

2.1. Aritmetiksel Operatorler
2.1.1. DortIslem
2.1.2. Mod Alma



2.2. lligkisel Operatorler
2.3. Mantiksal Operatorler
2.4. Islem Onceligi

OLGME VE DEGERLENDIRME:

Ogrenci, asagidaki performans dlgltlerini yerine getirecektir.

A. DEGISKENLER VE SABITLER

1. Degiskeni yazili /s6zll / gorsel olarak aciklar.

2. isimlendirme kuralina uyarak ihtiyaca uygun degiskeni tanimlar.
3. Sabitleri yazili /s6zlU / gérsel olarak agiklar.

4. Tanimlanan degiskene veri tipine uygun degeri atar.

5. Hata mesajlari dogrultusunda gerekli diizenlemeleri yapar.

B. OPERATORLER

1. Operatorleri yazili /s6zll / gorsel olarak aciklar.
2. Yaplilacak isleme uygun operatéri dogru yerde dogru sekilde kullanir.



iSLEM ANALIiZ FORMU

MESLEGIN ADI

ALAN ORTAK

is Temel Programlama islemleri yapmak

ISLEM NUMARASI |1

ISLEMIN ADI

Degisken ve sabit kullanmak

YETERLIK

Basit kodlar yazmak

ORTAM (Arag¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar)

Bilgisayar, Programlama dili yazilimi

ISLEMIN STANDARDI

yapmak

Program igin uygun degisken tiplerini segip, sabitleri kullanmak, giris-¢ikis islemlerini hatasiz

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1. Degiskenleri kullanmak

2. Veri tiplerini uygulama ¢esidine
uygun olarak kullanmak

. Sabitleri kullanmak

. Degisken ve sabit kullanimi
uygulamalarindan dnce algoritma ve
akis diyagramini hazirlamak

. Cikig iglemi yapmak

. Girig islemi yapmak

. Basit yapida atama islemi yapmak

. Kod pargalari igerisinde agiklama
satirlarini kullanmak

9. Hata kontroli yapmak

W

o0 ~N O Ol

DEGISKENLER VE SABITLER
1.1. Degiskenler
1.2. Degiskenleri isimlendirme
Kurallan
1.3. Veri tipleri
1.4. Sabitler
1.5. Atama iglemi
1.6. Cikis Islemleri
1.6.1. Bir metin ifadesini ekrana
yazdirma
1.6.2. ilk deger atanan degisken
degerini ekrana yazdirma
1.6.3. Formath cikis islemleri
1.7. Giris Islemleri
1.7.1. Klavyeden degiskene
deger atama
1.8. Girig-¢ikis islemleri hata
mesajlari
1.9. Aciklama Satirlari

. Degisken tanimlamak

. Degdigkene uygun veri tipini segmek

. Sabit tanimlamak

. Atama iglemi mantigini ¢6zmek

. Cikis islemlerini formatl sekilde
yapmak

6. islem sonunda degiskene deger

aktarmak
7. Agiklama satirlarini kod igerisinde
uygun yere yazmak

ab~hownNBE

[0

. Olusabilecek tiim olasiliklari

degerlendirmek

. Konsol uygulamasi iglemlerinde

degdisken kullanimina dikkat etmek

. Degdigken isimlendirme kurallarina

dikkat etmek

. Kod yazim kurallarina dikkat etmek
. Yazilan kod pargasinin okunurluguna

dikkat etmek

SURE: iglemin yapiima siiresi: 1 saat

islemi 6grenme siresi: 16 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve igslem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz. Programlama dili yaziiminda konsol uygulamasini kullanmaya 6zen gésteriniz.
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ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI ALAN ORTAK

is

Temel Programlama islemleri yapmak

ISLEM NUMARASI |2

ISLEMIN ADI

Operatorleri kullanmak

YETERLIK Basit kodlar yazmak

ORTAM (Arag¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar)

Bilgisayar, Programlama dili yazilimi

ISLEMIN STANDARDI

Matematiksel ifadeleri islem 6nceliklerini kullanarak yapmak

ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1. Degiskene ya da sabite 2. OPERATORLER 1. isleme uygun operatérleri 1. Performansi artiracak
uygulanacak islemi belirlemek 2.1. Aritmetiksel Operatorler kullanmak operatoru tercih etmek
2. isleme uygun operatérii 2.1.1. Dértislem 2. islem énceliklerini belilemek | 2. islem énceliklerini dikkate
belirlemek 2.1.2. Mod Alma 3. Hatay! fark edip duzeltmek almak
3. islem éncelik sirasini 2.2. lliskisel Operatérler 3. Gereksiz ayrintidan kaginmak
belirlemek 2.3. Mantiksal Operatorler 4. Kod yazim kurallarina dikkat
4. Hata kontrolii yapmak 2.4. islem Onceligi etmek
5. Kodlarin okunurluguna dikkat
etmek

SURE: iglemin yapiima siiresi: 10 dakika

islemi 6grenme siresi: 16 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve islem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz. Programlama dili yaziliminda konsol uygulamasini kullanmaya 6zen gdsteriniz.
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MODUL BILGi SAYFASI

ALAN : BILISIM TEKNOLOJILERI

MESLEK/DAL : ALAN ORTAK

DERS : PROGRAMLAMA TEMELLERI

MODUL : KONTROL DEYIMERI

KODU : 482BK0124

SURE : 40/32

ON KOSUL : “Basit Kodlar” modalini tamamlamis olmak.
ACIKLAMA : Uygulamali olarak laboratuar ortaminda islenmelidir.

OGRETIM YONTEM
VE TEKNIKLERI

. Ogretim yontem ve teknikleri olarak, anlatim, gdstererek
yaptirma, problem ¢bézme, soru-cevap, grup c¢alismasi,
uygulamali ¢calisma, arastirma ve bireysel 6gretim yontem
ve teknikleri uygulanabilir.

GENEL AMAC . Ogrenci bu modill ile gerekli ortam saglandiginda; temel
programlama islemlerinde basit kodlar yazabilecektir.
AMACLAR :
1. Karar kontrol deyimlerini kullanabilecektir.
2. Doéngu kontrollerini kullanabilecektir.
3. Dizilerle ¢alisabilecektir.
ICERIK

1. KARAR KONTROL DEYIMLERI
1.1. If ifadesi
1.2. ig-ige If ifadesi
1.3. Switch-Case Deyimi
1.3.1. Break Komutu

2. DONGU DEYIMLERI

2.1. D6ngu Cesitleri
2.1.1. For Next Dongusu
2.1.2. While-Until Déngusu
2.1.3. Do Loop Déngusi
2.1.4. Foreach Déngusi

2.2. ig-ige Déngller

3. DIZILER

3.1. Dizi Olusturma

3.2. Diziye Deger Girme
3.3. Diziyi Yazdirma
3.4. Dizilerde Arama
3.5. Dizilerde Siralama
3.6. Dinamik Diziler
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OLCME VE DEGERLENDIRME:

Ogrenci, asagidaki performans 6élgitlerini yerine getirecektir.

A. KARAR KONTROL DEYIMLERI

1. Karar kontrol deyimlerini yazili /s6zlu / gorsel olarak agiklar.
2. Isleme uygun karar kontrol yapisini dogru bir sekilde kullanir.

B. DONGU DEYIMLERI

1. Dongu deyimlerini yazili /sozlu / gorsel olarak agiklar.
2. Isleme uygun doéngul yapisini dogru bir sekilde kullanir.

C. DiZILER

1. Biz dizi tanimlayarak dogru bir sekilde deger atamasi yapar.

2. Diziye atanmis degerleri istege uygun bir sekilde ekrana yazdirir.

3. istenilen ifadeyi dizi degerleri arasinda arama islemini gerceklestirir.
4. Dizi degerlerini ihtiyaca uygun sekilde siralamasini yapar.

13



ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI ALAN ORTAK

i$ Temel Programlama islemleri yapmak

ISLEM NUMARASI |1

ISLEMIN ADI | Karar kontrol deyimlerini kullanmak

YETERLIK Kontrol deyimlerini kullanmak

ORTAM (Arag¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar)

Bilgisayar, Programlama dili yazilimi

ISLEMIN STANDARDI

islem igin en uygun kontrol deyimlerini kullanmak.

ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1. Problemin algoritmasini 1. KARAR KONTROL 1. Yapilacak ise uygun karar 1. Okunabilir kodlar kullanmak
olusturmak DEYIMLERI kontrol deyimlerini kullanmak 2. Performansi digtirmeyecek
2. Akis diyagramini gizmek 1.1. If Ifadesi 2. Kodlarin kontrolunu yapip kod kullanmaya 6zen

3. Karar kontrol deyimini
belirlemek

4. Karar kontrol deyiminin sart
kismini belirlemek

5. Karar kontrol deyim blogunu
olusturmak

6. Hata kontrolinu yapmak

1.2. ig-ige If ifadesi
1.3. Switch-Case Deyimi
1.4. Break Komutu

olusabilecek hatalari gidermek gOstermek

3. Detaylari dikkate almak

4. Kodlarin okunurluguna dikkat
etmek

5. Problem ¢6zimunde algoritma
ve akis diyagrami kullanmak

SURE: iglemin yapiima siiresi: 1 saat

islemi 6grenme siresi: 6 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve islem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz. Programlama dili yaziliminda konsol uygulamasini kullanmaya 6zen gdsteriniz.
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ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI

ALAN ORTAK

i$ Temel Programlama islemleri yapmak

ISLEM NUMARASI |2

ISLEMIN ADI

Dongu kontrollerini kullanmak

YETERLIK

Kontrol deyimlerini kullanmak

ORTAM (Arag¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar)

Bilgisayar, Programlama dili yazilimi

ISLEMIN STANDARDI

islem igin en uygun déngii kontrollerini kullanmak

ISLEM BASAMAKLARI

BILGI

BECERI

TAVIR

1. Problemin algoritmasini
olusturmak
2. Akis diyagramini gizmek
3. D6ngl Kontrol Deyimini
belirlemek
4. DOngu Kontrol Deyiminin sart
kismini belirlemek
5. D6ngl Kontrol Deyim blogunu
belirlemek
. Ig-ige déngtileri kullanmak
. Déngu Kontrol Deyimlerinde
hata kontrolini yapmak

~N o

2. DONGU DEYIMLERI
2.1. Déngu Cesitleri
2.1.1. For Next Déngusu
2.1.2. While-Until
Doéngusi
2.1.3. Do Loop Dongusu
2.1.4. Foreach Doéngusu
2.2. i¢-ige Déngliler

1. Uygun déngu kontrol deyimini
kullanmak

2. D6ngu blogunu olusturmak

3. Déngu islemi sonucu olusan
hatalari gidermek

N

. Okunabilir kodlar kullanmak
. Performansi dislirmeyecek

kod kullanmaya 6zen
go6stermek

. Detaylari dikkate almak
. Déngu olusgtururken kurallara

uymak

. Kodlarin okunurluguna dikkat

etmek

. Problem ¢6ziiminde algoritma

ve akis diyagrami kullanmak

SURE: iglemin yapiima siiresi: 1 saat

islemi 6grenme siresi: 16 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve islem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz. Programlama dili yaziliminda konsol uygulamasini kullanmaya 6zen gdsteriniz.




ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI ALAN ORTAK is Temel Programlama islemleri yapmak
ISLEM NUMARASI 3 ISLEMIN ADI | Dizilerle galismak
YETERLIK Kontrol deyimlerini kullanmak
ORTAM (Ara¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar) Bilgisayar, Programlama dili yazilimi
ISLEMIN STANDARDI Dizi islemlerinin dizenli ve verimli sekilde kullanmak
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1. Problemin algoritmasini 3. DIZILER 1. Dizi olusturarak diziye deger 1. Detaylara 6zen gostermek
olusturmak 3.1. Dizi Olusturma girmek 2. Dizileri kullanirken indislere
2. Akis diyagramini gizmek 3.2. Diziye Deger Girme 2. Diziye girilen degerleri dikkat etmek
3. Bir dizi olusturmak 3.3. Diziyi Yazdirma istenilen siralama oélguttine 3. Kod yazim kurallarina dikkat
4. Diziye deg@er girmek 3.4. Dizilerde Arama gore siralayarak ekrana etmek
5. Girilen degerleri ekrana 3.5. Dizilerde Siralama yazdirmak 4. Kodlarin okunurluguna dikkat
yazdirmak 3.6. Dinamik Diziler 3. Dizide istenilen bir degeri etmek
6. Girilen degerleri istenilen sarta aramak 5. Problem ¢éziminde algoritma
gore siralamak 4. Dizi kullaniminda olusabilecek ve akis diyagrami kullanmak
7. Dizi igerisinde istenilen degeri hataya karsi1 6nlem almak
aramak 5. Olusan hatayi duzeltmek
8. Olusabilecek hatalari
gidermek
9. Program giktisini ekranda
gobstermek
SURE: islemin yapilma siiresi: 1 saat islemi 6grenme siiresi: 10 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve igslem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz. Programlama dili yaziliminda konsol uygulamasini kullanmaya 6zen gosteriniz.
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ALAN
MESLEK/DAL
DERS
MODUL
KODU

SURE

ON KOSUL

OGRETIM YONTEM
VE TEKNIKLERI

ACIKLAMA

GENEL AMAC

AMACLAR

ICERIK

1. METOTLAR

1.1. Metot Kavrami
1.2. Metot Tanimlama

MODUL BILGi SAYFASI
: BILISIM TEKNOLOJILERI
: ALAN ORTAK
: PROGRAMLAMA TEMELLERI
: METOTLAR
1 482BK0121
: 40/32
: “Kontrol Deyimleri” modulini tamamlamis olmak.
: Ogretim yontem ve teknikleri olarak, anlatim, gdstererek
yaptirma, problem c¢b6zme, soru-cevap, grup calismasi,
uygulamali ¢calisma, arastirma ve bireysel 6gretim yontem
ve teknikleri uygulanabilir.
: Uygulamali olarak laboratuar ortaminda islenmelidir.
. Ogrenci bu modilil ile gerekli ortam saglandiginda; temel

programlama islemlerinde metotlar hazirlayarak, mevut
metotlari kullanabilecektir.

1. Metotlari kullanabilecektir.
2. Hazir metotlari kullanabilecektir.

1.3. Metotlarda Parametre Kullanimi
1.4. Metotlar lle ligili Onemli Ozellikler
1.5. Ozyineli (Rekursif) Metotlar

1.6. Main Metodu

2. HAZIR METOTLAR

2.1. Metinsel (String) Fonksiyonlar
2.2. Matematiksel Fonksiyonlar
2.3. Tarih ve Zaman Fonksiyonlari

OLGME VE DEGERLENDIRME:

Ogrenci, asagidaki performans 6lgitlerini yerine getirecekir.
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A. METOTLAR

1. Tekrar eden islemler icin ihtiyag duyulan metotlari hazirlar.
2. Intiya¢ duyulan metodu program igerisinde uygun yerde cagirir.
3. Hata mesaijlarina gére gerekli dizenlemeleri yapar.

B. HAZIR METOTLAR

1. isleme uygun hazir metodu seger.
2. Program icinde hazir metotlari parametrelerle birlikte kullanir.
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ISLEM ANALiZ FORMU

MESLEGIN ADI ALAN ORTAK

is Temel Progra

mlama islemleri yapmak

ISLEM NUMARASI |1

iISLEMIN ADI | Metotlari kullanmak

YETERLIK Metotlarla galismak

ORTAM (Arag¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar)

Bilgisayar, Programlama dili yazilimi

ISLEMIN STANDARDI

Metotlari diizenli ve verimli kullanmak

ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1. Problemin algoritmasini 1. METOTLAR 1. Kullanici tanimli metot 1. Kullanici tanimli metot
olusturmak 1.1. Metot Kavrami hazirlamak kullanmay! aligkanlik haline

2. Problemin akig diyagramini
olusturmak

. Akis diyagramini gizmek

. Metot tanimlamak

. Metot olusturmak

. Metot cagirmak

. Kendi kendini ¢agiran rekursif
fonksiyonlar hazirlamak

. Metot kullaniminda
olusabilecek hatalari gidermek

~NOoO O h~Ww

(o]

1.2. Metot Tanimlama

1.3. Metotlarda Parametre
Kullanimi

1.4. Metotlar ile ilgili Onemli
Ozellikler

1.5. Ozyineli (Rekursif)
Metotlar

1.6. Main Metodu

2. Program icerisinde kullanici
taniml metotlari kullanmak

3. Metot kullaniminda
olusabilecek hataya karsi
Onlem almak

getirmek

2. Metot yazarken veri tipini ve
kapsama alanini dikkate almak

3. Kod yazim kurallarina dikkat
etmek

4. Kodlarin okunurluguna dikkat
etmek

5. Problem ¢6zimunde algoritma
ve akis diyagrami kullanmak

SURE: iglemin yapiima siiresi: 1 saat

islemi 6grenme siresi: 12 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve islem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz. Programlama dili yaziliminda konsol uygulamasini kullanmaya 6zen gdsteriniz.
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ISLEM ANALIZ FORMU

MESLEGIN ADI ALAN ORTAK iS Temel Programlama islemleri yapmak
ISLEM NUMARASI 2 ISLEMIN ADI | Hazir metotlari kullanmak
YETERLIK Metotlarla calismak
ORTAM (Ara¢ Gereg, Ekipman ve Kosullar) Bilgisayar, Programlama dili yazilimi
ISLEMIN STANDARDI Program igin gerekli hazir metotlari dizenli ve verimli sekilde kullanmak
ISLEM BASAMAKLARI BILGI BECERI TAVIR
1. Problemin algoritmasini 2. HAZIR METOTLAR 1. Kullanici taniml metotlar 1. Kullanici tanimli metot
olusturmak 2.1. Metinsel (String) hazirlamak kullanmayi aliskanlik haline
2. Akis diyagramini gizmek Fonksiyonlar 2. Program icerisinde kullanici getirmek
3. Hazir metot tanimlamak 2.2. Matematiksel tanimli metotlari kullanmak 2. Metotlari olustururken veri
4. Hazir metot olusturmak Fonksiyonlar 3. Metotlarin kullaniminda tipini ve kapsama alanini
5. Hazir metot ¢agirmak 2.3. Tarih ve Zaman olusabilecek hataya karsi dikkate almak
6. Metot kullaniminda Fonksiyonlari Oonlem almak 3. Kod yazim kurallarina dikkat
olusabilecek hatalari gidermek etmek
4. Kodlarin okunurluguna dikkat
etmek
5. Problem ¢éziminde algoritma
ve akig diyagrami kullanmak

SURE: islemin yapilma siiresi: 1 saat islemi dgrenme siiresi: 20 ders saati

NOT: Bilgi sayfalarinda verilen konularin 6grenci tarafindan anlasildigini test eden ve iglem basamaklari ile uyusan bir uygulama faaliyeti
olusturulmasina dikkat ediniz. Programlama dili yaziliminda konsol uygulamasini kullanmaya 6zen gdsteriniz.
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